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4 Mapas de la Ciudad (de doble capa)
49 d. C. El Imperic romano se acerca al apogeo de su poder. Los primeros asentamientos mas grandes que
se encuentran en la frontera con Germania se desarrollan a partir de puestos militares junto al Rin.

La tarea estratégica de estas ciudades en crecimiento es asegurar conjuntamente la frontera para evitar
~incursiones de las tribus germéanicas. Al mismo tiempo, hay discordia en la competencia por el mejor
desarrollo posible de una infraestructura que permita el comercio activo.

Como Gobernador, compites para contratar Marineros, Soldados, Comerciantes y Granjeros para
conseguir tu objetivo. Solo dispones de 4 afios para poder hacerlo. La emperatriz Agripina y su hijo
Neron viajan a estas prasperas provincias para honrar al mejor Gobernador.

jLleva tu Ciudad a la victoria y cosecha la gloria!

Para ganar la partida anticipadamente, tienes que agotar tu reserva de Trabajadores. De lo contrario,
ganara el jugador con menor cantidad de Trabajadores tras finalizar el cuarto afio.

- Si prefieres aprender a jugar con un video, visita: www.malditogames.com/como-jugar/discordia
- Componentes
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:. Pr ep aracion . Empezando por la primera pila, roba y coloca tantas filas de 6 losetas de Ciudad como jugadores
1. Coloca el tablero central en medio de la mesa. hqya en la partida. Completa cada fila de izguierda a 1:!E-rec:ha antes de pasar a la siguiente.
Alinea las filas con las columnas con valores de dado impresos de 1 a 6.

2. Segan el ndmero de jugadores, coloca las losetas que correspondan junto al tablero central, : ;
asi como la cantidad de Estrellas correspondiente en el espacio de «Culto estelars (en la Nota: Todas las losetas de Ciudad se colocan bocarriba. Coloca las losetas de Barco a doble cara con

esquina superior derecha del tablero): la cara azul hacia arriba (el Puesto y el simbolo de ancla azul pequefio quedan bocabajo).
8. Introduce los 140 Trabajadores en la bolsa.

b (1] d e .
Puertos | 9. Cada jugador coge un Mapa de la Ciudad, 1 Anillo de suministro que coloca en la casilla 0 de su Acueducto

Expediciones ifi Torres militares cilaa 6 Estrellas del espacio de Culto estelar del tablero central (paso 2. g) que afiade a su reserva personal.
Progresos | Modificadores | 1o o0 comerciales | Decretos | Privilegios " ¥ pac (p g)q P

Cultivos - El Mapa de la Ciudad esta dividido en varias zonas:
3 4

2 3 5 5 16 - : La zona de Almacén para los Decretos completados, el Sendero de Expedicion, el medidor de Progreso, el Acueducto
2 5 3 5 5 24
3 5
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para el Anillo de suministro y la propia Ciudad en la que colocar nuevas losetas de Ciudad y de expansion,
Algunas expansiones de Ciudad ya estan impresas en los Mapas de la Ciudad (en este ejemplo hay 1 Puerto,
7 7 36 ; 2. 1 Fortaleza, 2 Mercados y 2 Cultivos).
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Nota: Los Puertos, Fortalezas, Mercados, Cultivos, Expediciones, Progresos y modificadores
se apilan por separado segtin sus tipos. Las demds loselas se colocan una al lado de fa otra.

2
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6
2 . Cada jugador obtiene 1 modificador de la pila v lo coloca frente a si con la cara amarilla bocarriba,

10 10 10 48

. Cada jugador roba 15 Trabajadores de la bolsa y los coloca junto a su Mapa de la Ciudad en su reserva personal,
. El jugador inicial se determina al azar. Recibe el marcador de jugador inicial y los 3 dados.

. Empezando por el jugador a la derecha del jugador inicial y siguiendo en sentido antihorario, cada jugador coge
P 1 loseta de Ciudad del tablero central (el jugador inicial escoge en Gltimo lugar). Coloca esta loseta de Ciudad sobre
Devuelve el resto ; o = : - la expansion correspondiente mas a la izquierda de tu Ciudad (ver apartado 2.1.1): coloca el Barco en un Puerto,
de losetas de estos 7 Vs s X b - oo - vz el Barracdn en la Fortaleza, el Puesto en el Mercado y la Granja en el Cultivo.
tipos y las Estrellas - Z\BNS : - 23

Rl T o 14. El jugador inicial empieza la partida.
: rantes a la caja.

2 Y
8. .

Sendero de Medidor de
Expedicion s Progreso

Almacén
para
Decretos
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3. Separa las losetas de Germanos segun su reverso (A, B, C, D) y mezcla los 4 tipos : . [
por separado. Apila 4 de ellas bocabajo (CAAA) en |la parte izquierda del tablero central b | ! -3
y otras 4 (DBEB) en la parte derecha, de forma que las losetas C y D queden al fondo % s
de su pila carrespondiente, Devuelve las losetas de Germanos restanies a la caja.

3

4. Coloca el Barco de Estaciones en la primera Estacion (primavera) y voltea la primera
loseta de la pila izquierda de losetas de Germanos (A). Dato curioso: Para los romanos,
. . las Saturnales eran unas fiestas muy importantes, por lo que se consideran una estacion.

> il i.leida las 6 losetas de &dey colécalas bocarriba al azar en los 6 espacios
. designados del tablero central.

B o Mazciﬂédas las losetas de Ciudad y colécalas en varias pilas junto al tablero central.
¥ q:!worcﬁgg_@gnas quedan bucafrlha y otras bocabajo.
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*. 1. Como jugar
R La partida avanza en sentido horario durante un maximo

de 4 anos (rondas). Cada afno consta de 5 Estaciones
(primavera, verano, otofio, los Saturnales e invierno).

" Durante cada Estacion, cada jugador lleva a cabo 1 turno
. en el gue realiza acciones a su eleccion.

Uno de los jugadores es Méaximo (en latin, «el mas
grande=); en |la primera Estacidn es el jugador inicial.

Maximo lanza los 3 dados y los coloca en los valores
correspondientes del tablero (del 1 al 6). Si varios dados
tienen el mismo resultado, todos los de igual valor se
colocan en el mismo espacio del tablero.

- Méximo escoge 1 dado, lo coloca en el simbolo de dado en
. la esquina superior izquierda de su Mapa de la Ciudad y lo
- usa para realizar acciones.

Luego, el siguiente jugador en sentido horario escoge 1 de
los otros 2 dados restantes para poder realizar sus acciones,
pero sin cogerlo. De esta forma, varios jugadores restantes
pueden usar el mismo dado.

. Al escoger y usar un dado, cada jugador puede usar 1 0 mas
modificadores (ver 3. Madificadores, pagina 8).

Una vez que todos los jugadores han usado un dado, mueve
.. el Barco de Estaciones 1 casilla a la derecha. El siguiente
. jugador al jugador inicial en sentido horario s el nuevo
. Maximo, lanza los 3 dados de nuevo y asl sucesivamente.

. El jugadar inicial cambia al inicio de un nuevo afo.

. Cuando el Barco de Estaciones llegue a la 4.2 Estacidn
b7, (los Saturnales), roba y coloca nuevas losetas de Ciudad
en los huecos vacios de las filas de losetas —
de Ciudad junto al tablero. Luego, volteala . '

primera loseta de Germanos de la plla de la s
derecha, que tiene losetas B y D.

Al final de la 5.2 Estacion (invierno), resuelve los eventos
~ de fin de afio {ver 7. Eventos de fin de afio, pagina 9).

A continuacion, empieza un nuevo afio, Siningan jugador

gana la partida anticipadamente {ver 9. Fin de |a partida,

pagina 10), la partida termina al finalizar el 4.7 afio.

© 2.Acciones
At "l'ié_nes fue usar siempre 1 de los dados disponibles para
_ realizar una accion (Maximo puede escoger entre los
3 dados, el resto Unicamente entre los 2 dados restantes).

El valor y, por tanto, la posicion del dado indican las
acciones que puedes realizar.

« Puedes decidir no realizar una accion o parte de esta.

» Todas las bonificaciones que recibas durante la partida
. se obtienen 1 sola vez y de inmediato, a no ser gue se
- indigue lo contrario. Si no puedes ublener la bonificacion,

e des realizar un maximo de 1 accion principal y varias

25 set:u‘hg',ana.s

Puedes escoger el orden en el
que realizas tus acciones.

2.1. Accion principal

Escoge entre las siguientes
acciones principales:
= Obtener 1 loseta de Ciudad
» Colocar Trabajadores
» Obtener 1 expansion
de Ciudad
» Progresar
» Ohtenar Estrellas

2.1.1. Obtener 1 loseta
de Ciudad

Coge 1 de las losetas de

Ciudad de la columna bajo el

dado gue has escogido. Colécala en una expansion vacia
correspondiente en tu Ciudad o bien cubre una loseta
colocada anteriormente del mismo tipo.

Puedes construir encima de losetas de Ciudad; por ejemplo,
al reemplazarla con una nueva loseta del mismo tipo. Si hay
Trabajadores en la loseta que queda debajo, devuélvelos a
U reserva.

Las losetas de Ciudad

Para colocar una loseta de Ciudad, tienes que tener una
expansion vacia en tu Ciudad del tipo que corresponda
(Puerto, Fortaleza, Mercado o Cultivo).

Las losetas se colocan de izquierda a derecha y sin dejar
expansiones vacias entre ellas.

Algunas losetas de Ciudad te permiten colocar 1 Estrella
de tu reserva en el Sendero de Expedicion o avanzar el
Anillo de suministro 1 casilla en el Acueducto.

Si pierdes o construyes encima de una de estas losetas
durante la partida, no modifiques el Sendero de Expedicion
ni el Acueducto.

a) Barcos (azul)

Los Barcos se colocan en los Puertos. Cada Puerto puede
albergar 1 Barco. Si todos los Puertos ya tienen un Barco,
tienes gue conseguir una nueva expansidn de Puerto o bien
cubrir un Barco colocado anteriormente.

Caso particular de los Barcos:

Si completas un Barco con Marineros, al final de tu turno
devuélvelos a la bolsa, voltea la loseta a su cara de
Puesto y coldcala en un Mercado vacio en tu Ciudad.

Si no tienes ningun Mercado vacio, puedes construir
encima de un Puesto consiruido anteriormente.

Avanza 1 casifla en
el Acueducto como
recompensa por este
nuevo Puesto.

Nota: Puedes enviar
Comerciantes a esle
nuevo Puesio a partir
de la siguiente Estacion.

b) Barracones (rojo)

Los Barracones se colocan en las Fortalezas.

Cada Fortaleza puede albergar 1 Barracon.

Si todas las Fortalezas ya tienen un Barracon, tienes que
conseguir una nueva expansion de Fortaleza o bien cubrir
un Barracon colocado anteriormente.

¢) Puestos (blanco)

Los Puestos se colocan en los Mercados.

Cada Mercado puede albergar 1 Puesto,

Si todos los Mercados ya tienen un Puesto, tienes gque
conseguir una nueva expansién de Mercado o bien cubrir
un Puesto colocado anteriormente.

d) Granjas (amarillo)

Las Granjas se colocan en los Cultivos.

Cada Cultivo puede albergar 1 Granja.

Si todos los Cultivos ya tienen una Granja, tienes que
conseguir una nueva expansion de Cultivo o bien cubrir
una Granja colocada anteriormente.

2.1.2. Colocar Trabajadores

Envias Trabajadores a los Barcos , Barracones i,
Puestos ¥ o Granjas f8:: la loseta de accién que se
encuentra en la columna del dado que has escogido
especifica el tipo de loseta de Ciudad a la que puedes
enviar Trabajadores.

Tienes gue enviar exactamente el nimero y el tipo de
Trabajadores impreso en los espacios de Trabajo de
cada loseta de Ciudad.
Para hacerlo, coge elflos
Trabajador(es) indicado(s)
de tu reserva y coldcalos
en 1 espacio de la
correspondiente loseta

de Ciudad.
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Entonces, el espacio se considera ocupado. Las losetas

de Ciudad pueden tener 1, 2 o 3 espacios de Trabajo,
gue pueden estar ocupados por 1, 2 o 3 Trabajadores.

Los espacios de Trabajo tienen que ocuparse siguiendo
un orden: primero se ocupa el espacio superior y los
siguientes espacios se ocupan en sentido horario,

5i el Trabajador indicado es de color gris, puedes colocar
un Trabajador del color que prefieras,

Si no tienes el tipo de Trabajador requerido o suficientes
Trabajadores en tu reserva para realizar la accion, no
puedes realizarla.

2.1.3. Obtener 1 expansién de Ciudad

Algunas expansiones de Ciudad la amplian y ofrecen

mas espacio para las losetas de Ciudad correspondientes.
Oftras prolongan el medidor de Progreso o.el Sendero

de Expedicidon.

g, T

Escoge 1 expansion de Ciudad y colécala en el smwu que,
le corresponda: en tu zona de Ciudad (sin delafhuer.us de
izquierda a derecha), directamente arriba del Sendero de_
Expedicion o del medidor de Progreso.

Si cubres una honificacién con una expansion, la abtienes
inmediatamente (ver Apéndice: Simbolos, pagina 11).
Puedes escoger varias veces el mismo tipo de expansian
de Ciudad, siempre que esté disponible.

Nota: Las expansiones de Ciudad también se pueden
colocar justo a la derecha del Mapa de la Ciudad.

2.1.4. Progresar (2)

Coloca 1 Estrella de tu
reserva en la casilla vacia
mas abajo de tu medidor

de Progreso y obtén la
bonificacion correspondiente.

Las honificaciones se

obtienen 1 sola vez y de

inmediato, a no ser que se indique lo contrario
(ver Apéndice: Simbolos, pag. 11).

Normalmente, avanzas en el medidor de Progreso con un
dado de valor «B».

Nota: Si tienes una Estrella en la casilia 1 def
medidor de Progreso con este simbolo, también
puedes progresar con un valor «5x.

2.1.5. Obtener Estrellas 43

Esta accion te permite obtener 1 0 2 Estrellas =~
del espacio de Culto estelar y afadirlas a tu i
reserva, si hay disponibles, A=

2.2, Acciones secundarias

Solo se pueden realizar acciones secundarias en ciertas
condiciones.

2.2.1. Colocar Trabajadores adicionales N
)

Si el color y el valor del dado que has escogido coinciden z

exactamente con una loseta de Ciudad que tengas (Barco:

dado azul, Barracones: dado rojo, Puestos: cualquier dado,,

Granja: dado amarillo), puedes colocar Trabajadores en

cada una de las losetas coincidentes, incluso en las gue

hayas obtenido este turno.

Nota: Para los Puestos blancos, el valor del dado es
suficiente para colocar Trabajadores adicionales en esta
loseta; el color del dado es irrelevante,

El 1 rojo te

permite colocar
Trabajadores
adicionales en

los Barracones (1 rojo).
y en los Puestos (1 gris),
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2.2.2. Barco de Estaciones

""':_-Ei el valor del dado que has

" [Ecoloca 1 Estrella de w reserva

escogido coincide con la ubicacion
actual del Barco de Estaciones,

obtén la bonificacion indicada en oy
dicha ubicacion: Coloca 1 Estrella de fu
reserva en el Sendera

en el Sendero de Expedicién. ~ 9€ Expedicion.

[ Avanza 1 casilla en el Acueducto.

[F)obtén 1 Torre,

ﬁﬂbtén 1 Estrella del espacio de Culto estelar.
Eﬂ Intercambia 2 Trabajadores.

2.2.3. Bonificacion: varias expansiones

- de Ciudad

Si obtienes tu 4.2 0 6.2 expansion de Ciudad,

- obtén 1 de los Privilegios del despliegue y

tisalo, ya sea de inmediato o tenga efecto
permanente segun el tipo (ver 5. Privilegios).

Eslo esta impreso en la esquina inferior
derecha de tu Mapa de la Ciudad como recordatorio.

2.2.4. Expedicion y Progreso

Algunas casillas del medidor
de Progreso o del Sendero
de Expedicion conceden
‘bonificaciones de 1 solo uso

. pde efecto permanente.

Las bonificaciones se obtienen

1 sola vez y de inmediato, a no

ser ue se indique lo contrario

(ver Apéndice: Simbolos, pagina 11).

~ 2.2.5. Completar 1 Decreto

En tu turno o durante un evento

: - e fin de afio (ver 7.1., pagina 9),

. vacio en |a parte izquierda de

- Sitodos los espacios de Decreto

‘puedes completar 1 Decreto (ver

\ ‘Apéndice: Decretos, pagina 11).

Voltea el Decreto completado y
usalo para cubrir el espacio de
Decreto de mas abajo que este

Completa el Decreto,
voltéalo y cubre el
espacio de mas abajo.
Obtén la bonificacion
inmediatamente.
estan cubiertos, no puedes completar méas Decretos.

‘3. Modificadores

tu Mapa de la Ciudad. Puede
otorgarte una bonificacian (ver
Apéndice: Simbolos, pagina 11).

Cada afio, puedes usar cada modificador que tengas 1 vez.

Usalo para modificar 1 dado a tu eleccion sin cambiarlo
fisicamente y aumentar o disminuir su valor en 1 para todas
tus acciones (tanto la principal como las secundarias).
Luego, voltea el modificador a su cara inactiva (gris).
Puedes usar mas de 1 mud'rﬁt;‘adur a la vez para aumentar
o disminuir el valor de un mismo dado en mas de 1.

- Al inicio del nuevo afio, todos los madificadores se voltean

u cara activa (amarilla).
6. 0 viceversa,

4. Torres

Si obtienes una Torre, puedes escoger entre todas las
Torres que haya en el despliegue. Coloca esta Torre encima
de un Puerto (que tenga espacio para una Torre), Puedes
construir una Tarre sobre otra Torre que hayas construido
previamente, al igual que

con las losetas de Ciudad, « Esta Torre militar

A plorga una fuerza
de 1 de forma

4.1. Torre militar permanente (ver

Las Torres militares pueden
albergar Trabajadores.

Estas Torres se ocupan
de la misma forma que los
Barracones, cuentan para
completar Decretos y
colocar trabajadores
adicionales en ellas.

Algunas Torres militares te
permiten colocar Estrellas
en el Sendero de Expedicion

cuando las construyes. < Soldadas en

&4 osta Torre militar.

4.2. Torre comercial

Las Torres comerciales te permiten intercambiar
Trabajadores si el valor del dado que escoges coincide con
el valor de la Torre comercial (el color del dado no importa):

Roba 3 o 4 Trabajadores de

la bolsa. Luego, devuelve

el mismo nimero de

Trabajadores de tu reserva

a la bolsa. Pueden ser

Trabajadores que acabas

de robar.

El 1 te permite intercambfar

3 Trabajadores. Roba
2 Trabajadores de la bolsa
y devuelve olros 3.

5. Privilegios

Los Privilegios conceden 2 tipos de ventajas:

Si construyes una Torre
comercial, avanza 2 casillas
en el Acueducto.

» Permanentes:
Un tipo de Trabajador
concrelo es comodin
para los 4 tipos de
Trabajadores. delid_S0
Nota: Si tienes Silienes esios 2 Frivilegios, fodos los
2 Privilegios idénticos iapeadaet sod ol Tat
con ventajas permanentes,
todos tus Trabajadores se consideran comodines.

» De 1 solo uso: Coloca Estrellas de tu reserva en el
Sendero de Expedicion o en el medidor de Progreso,
avanza casillas en el Acueducto o coloca Trabajadores
en cualquier loseta y obtén 2 Estrellas. Usa estos
Privilegios de inmediato o en un turno mas adelante.

Una vez
usado, voltea
el Privilegio
para indicar
que ya lo has
utilizado,

Lyl -
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6. Acueducto

’ At Al ey é
A :
ver el valor por el cual m‘.
se reduce tu Escasez de :

Infraestructura al final del afio (ver 7.2. mas adelante).

Fuedes avanzar hasta 10 casillas. Por cada casilla
adicional que fueses a avanzar tras llegar al maximo,
puedes intercambiar 2 Trabajadores, pero el Anillo se
mantiene en la casilla 10.

7. Eventos de fin de ano

Una vez que el Barco de Estaciones alcance la casilla
de Estacion 5 vy los jugadores hayan realizado todas sus
acciones, el afio termina.

Avanza el Anillo de
suministro en el Acueducto,
A través del agujero en el
centro del Anillo, puedes

Empezando por el jugador inicial y en sentido horario, cada
jugador resuelve estos 2 eventos:

7.1. Incursiéon germanica
Comprueba si puedes evitar la Incursion germanica:

Suma la Fuerza de las 2 losetas de Germanos bocarriba
y comparalas con tu propia Fuerza,

Tu Fuerza es igual al nimero de Trabajadores en s
Barracones y Torres militares que estén completamente
ocupados.

Si el resultado es igual o superior, obten la recompensa
impresa en la loseta de Germanos derecha.

Si el resultado es inferior a la de los germanos, sufre el
dafo indicado en la loseta de Germanos izquierda.

En cualquier caso, el dafio no surte efecto si no tienes los
bienes afectados.

Nota: Si es necesario, obtened las recompensas en orden
de turno,

Fuerza de los Germanos: 2+ 1= 3,

Tufuerza. 1+0=1

1 (Torre militar) + 0 (los Barracones no estan
completamente ocupados); pierdes 1 Estreila, JEal
Situs Barracones estuvieran completamente ocupados
{por ejemplo, con el Trabajador amarniio), tu Fuerza seria 5
(4 + 1) y obtendrias 1 Torre. (Bl

7.2. Escasez de Infraestructura @

Determina el valor de tu Escasez de Infraestructura.

Para hacerlo, cuenta todos los simbolos de Infraestructura
que estan visibles en tu Mapa de la Ciudad.

Los Decretos, expansiones de Ciudad, losetas de Ciudad
y Estrellas pueden cubrir algunos de estos.

Cada espacio en tus losetas de Ciudad o Torres militares
que no tenga ningdn Trabajador encima aumenta este
valor en 1. Al valor de Escasez obtenido réstale tu valor del
Anillo de suministro en gl Acueducto.
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Empezando por £ en sentido horario, roba tantos
Trabajadores de la bolsa como el valor resultante y
anadelos a tu reserva. e

Mota: Si tu Escasez de Infraestructura es inferior a «(s,
devuelve ese numero de Trabajadores (a tu eleccion) de
fu reserva a la bolsa.

Luego, deyuelve todos los Trabajadores de las losetas
de Ciudad o Torres militares que estén completamente
ocupados a la bolsa (los Trabajadores en losetas
parcialmente ocupadas permanecen donde estan).

Si al robar Trabajadores no hubiera suficientes en la bolsa,
roba los que puedas y afiadelos a tu reserva.

Hay 8 simbolos de Infragstructura en [u Mapa de fa Ciudad
+ 3 espacios sin Trabafadores en fosetas de Ciudad = 11.
Tu Anillo de suministro indica -2 en el Acueducto, por lo gue
el valor de Escasez de Infraestruciuraes 11-2=15,

Tienes que robar 9 Trabajadores nuevos de la bolsa,

8. Nuevo ano

Si el 4.7 afio no ha terminado todavia:

» Retira de la partida todas |as losetas de Ciudad de la
fila superior,

» Mueve todas las losetas de Ciudad restantes 1 fila hacia
arriba y roba losetas de Ciudad para rellenar los huecos.

» Voltea todos los modificadores a su cara activa,

» Coloca de nuevo el Barco de Estaciones en la 1." casilla
(primavera).

» Retira de la partida las 2 losetas de Germanos bocarriba y
voltea la loseta de Germanos superior de la pila izquierda,

SRRt

:

l.-' - - - - '.:
Cuenta lps Trabajadores en tu reserva. El jugador que
tenga mas es el nuevo jugador inicial, obtiene el marcador

de jugador inicial y empieza un nuevo afio lanzando los
3 dados,

En caso de empate, el siguiente jugador en sentido
horario con méas Trabajadores obtiene el marcador de
jugador inicial. ;




it ks ' ;o WL o e - g B - " -y b -x_ AR ]
o, b i :

9 Fin de Ia pamda Apéndice: Decretos ©

51 en cualguier momento de la partida un jugador consigue dejar su reserva de Trabajadores vacia, este gana la partida ; Tener : ._II_ Tener 2 pares de -n_ Tener -
_inmediatamente. En cualquier otro caso, gana el jugador que tenga la menor cantidad de Trabajadores en su reserva al 5 @) 3 expansiones 2 2 expansiones de "?V? ikl W LU i, Tener 3 Torres,
final del 4. afio y sus 2 eventos de fin de afio (los Trabajadores en losetas de Ciudad o Torres no se tienen en cuenta). ;é ¥ de Ciudad Ciudad idénticos. \"\-{‘f) '

En caso de empate, gana el jugador con la menor cantidad de Trabajadores en sus losetas de Ciudad y Torres. diferentes,

l - Alcanzar la casilla = Alcanzar la IL Alcanzar la : ;';-": ;ﬂ"&?mn
WSS BdelAcueducte o casilla 6 del fm— tasilla & del A P

@@ con el Anillo @@ medidor de @ Sendero de L d'“'aher:'ﬁ:r:ﬁ

de suministro. Progresa. Expedicion. tu reserva.

Modo solitario
Tener al menos

En el mode solitario, el objetivo es ganar la partida, como muy tarde, al final de 4.° afio (incluidos los 2 eventos de fin @ Tener al menos B 1 josetn de . &0k Al iatice M. Toheral menés

de afio) quedandote sin Trabajadores en tu reserva. e 12 Trabajadores -W A -?;‘@J-. 3 B Deinos ﬁ 3 Granjas o .

12¢ colocados en
8 i i & i con 7
. Preparacion de la partida famtl = losetas de @(eyam !IPo ocupada o SlOOTR e 07 ONES

: ; paor un total
Para preparar la partida, coloca el ntimero de losetas gue correspondan al modo Ciudad o Torres.

g N .‘ ; de al menos
solitario( g ). % =) o ! S Puge 9 Trabajadores. o
ot " ; s TENEr al menos 3 Puestos S
No obstante, coloca los Privilegios, Decretos y Torres militares y comerciales - sywss Tener al menos 3 Barracones

i : °f ;E = ocupados con 6 0 mas fi"® o Torres ocupadas con 5 o
E:'tiiur:adﬁza;tc; de otros de forma que quede claro cuél es la ‘ 4 o Ealadots e o ot P

Coloca el namero de Estrellas (16) que corresponde al modo solitario en el .: sty : - - A - -
espacio de Culto estelar y coloca 2 filas de losetas de Ciudad bajo el tablero -__'3 . [ 5 A pendfce. Sim bO’ 0S -

central como en una partida para 2 jugadores.

Ademas de los componentes para una partida normal, utiliza también las losetas

i A : ; Lk = _ Coloca Trabajadores en Coloca 1 Estrella de tu reserva
~r_:|e sc.]a_m:m. Mezclalas bocabajo y forma la pila de Jano. A (f} o0 1a SloLiETiE AN Ll AeadT
. Como harias normalmente, coge un Mapa de la Ciudad, 1 Anillo de suministro, 6 Estrellas del espacio de Culto estelar, V y eleccion, Barco, Barracon, ,ﬁ de Expedicion o del medidor de

1 modificador, roba 15 Trabajadores de la bolsa y colGcalos en tu reserva personal. Puesto o Granja. Progreso.

Luega, escoge 1 loseta de Ciudad a tu eleccion del despliegue y colécala en un Puerto, Fortaleza, Mercado

o Cultivo en tu Ciudad, siguiendo las reglas habituales. ) . : Obtén 1 Estrella del espacio de Culto
m' Elimina 1 loseta de Ciudad del tipo ' ‘ estelar y afiadela a tu reserva, o bien

C6émo jugar indicado de la partida. devuelve 1 Estrella de tu reserva al
Si hay Trabajadores en esa loseta, espacit de Clte esslar

" En cada turmno, primero lanza los 3 dados. Luego, voltea la lnseta superior de Jano y resuélvela. Después, realiza tus I ‘ ' devuélvelos a tu reserva.
__acciones normales, avanza el Barco de Estaciones y asi sucesivamente. El resto de la partida no cambia.

o ' Avanza o bien retrocede tu Anillo de
Loseta de Jano Intercmhia X Trabajadores: primero, roba A= suministro 1 casilla.
‘Normalmente, cada loseta de Jano muestra 1 dado, que deja de estar disponible para tus acciones. k=,  Trabajadores de la bolsa y, luego, devuelve el

e e BT e s o e l $34 mismo nimero de Trabajadores de tu reserva _
i g : a la bolsa. Pueden ser Trabajadores que acabas e Obten 1 Torre del despliegue a tu

Si la loseta de Jano muestra un dado, retira tambien la |oseta @ Td” 2| de robar. % . eleccion y constriyela o bien elimina
- de Ciudad inferior de la columna que corresponda al valor Revelas esta loseta =N | ' "1 atu eleccién de la partida.
dE'_I dado. Si esta loseta no esta, retira la ﬁjgutﬂmﬂ loseta de de Jano: ﬂ i 3P gy - = =, Devuelve X Traha]adnres de tu reserva

Ciudad en esa columna. Si no estan ninguna de las 2, no ngl o9 ' bzd & ala bolsa o bien robal la bal R
ocurre nada, 4 = : "-S-ga Ré coﬁ:cglsz :n tL :e;it:uam deiln boisay EB‘L Obtén 1 Privilegio a tu eleccion del despliegue.

- Ademas, todas las losetas de Jano indican una expansion No puedes usar el dado amarillo,
o de Ciudad, TME Decreto, F'rl'UﬂEgm. Estrella o modificador Retira ia tﬂS_EIH de Ciudad mfﬂdﬂr - e ? . x Obtén 1 Expansiljn de Ciudad a tu eleccion
pat -sspacfﬁm de la columna «5» y también el S ; +7—,/ Obtén 1 modificador del despliegue. ./\ deltasiibcue.
i Privilegio inferior del despliegue.
= c;uandufreveies la loseta de Jano, retira inmediatamente de | yegg, usa 1 de los otros 2 dados
la partida el componente indicado en ella. En el casode una  para tu(s) accion(es). i :
Torre, Decreto o Privilegio, retira siempre |a loseta inferior en ol L @ Permanentes
‘primer lugar. Si no guedan mas losetas o Estrellas que retirar,
no ocurre nada.

Puedes colocar Trabajadores

Si revelas esta loseta de Jano, retira 1 Estrella del espacio de Culto estelar; luego, realiza tus acciones como @ @ - adicionales en Barcos, @ Progresa también con dados de valor 5,

e : Barracones o Granjas caon no solo con dados de valor 6.
4 !) de costumbre v, ﬂnalmglrrler, mezcla de nuevo las losetas de Jano para formar una nueva pila. ot Bt e FaaiAIGE clion

Al Wﬂsmﬁlm- ite animamos a que intentes ganar realizando menos tumos! Nota: Las ventajas permanentes se mantienen incluso si alcanzas un nivel de Progreso superior.




Contexto historico

El camino romano del valle del Rin fue uno de los
caminos romanos més importantes al norte del
Imperio romano. Conectd italia a lo largo del Rin

Superior con las provincias romanas de Germania
Superior, Germania Inferior y las legiones que se

encontraban asentadas alli junto al rio. Los pueblos

que anteriormente estaban dominados por militares

se convirtieron en asentamientos civiles y ciudades
basadas en el modelo romano.
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