
Player turn
1. Roll both Resource dice
2. Draw 2 Resources (doubles: + Artifact) + 1 Worker
3. Optionally perform one of the following actions:
    3.1 Spell (Crystal)

    3.2 Building (Wood)

    3.3 Relic (2 or 3 Artifacts + 1 Craft)

    3.4 Monument (1 Craft + 5 Wood + 1 Building)
          (Minus Wood from the Building)

4. Score enclosed areas
    (Collect Resources/Points/Artifacts)
5. Buy a card (Gold)

Spielzug
1. Beide Ressourcenwürfel würfeln
2. 2 Ressourcen (gleiche Ressourcen: + Artefakt)
    + 1 Arbeiter einzeichnen
3. Optional eine der folgenden Aktionen ausführen:
    3.1 Zauberspruch (Kristall)

    3.2 Gebäude (Holz)

    3.3 Relikt kaufen (2 oder 3 Artefakte + 1 Handwerk)

    3.4 Monument kaufen (1 Handwerk + 5 Holz + 1 Gebäude)
          (Verrechnung Holz/Gebäude)

4. Abgeschlossene Gebiete werten
    (Ressourcen/Punkte/Artefakte sammeln)
5. Karte kaufen (Gold)
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