PRDORIA HERCANTS

Déroulement

1. Lancer les deux dés ressources

2. Dessiner 2 ressources (mémes ressources : + artéfact)
+ 1 ouvrier

3. Faire optionnellement une des actions suivantes :
3.1. Sortilege (cristal)
3.2. Batiment (bois)
3.3. Acheter une relique (2 ou 3 artéfacts + 1 ouvrier)
3.4. Acheter un monument (1 ouvrier + 5 bois

+ 1 batiment — Compensation bois/batiment)

4. Décompter les régions cloturées
(ressources/points/collecter les artéfacts)

5. Acheter une carte (or)

PAHLORIA - TERCAANTS

Déroulement

1. Lancer les deux dés ressources

2. Dessiner 2 ressources (mémes ressources : + artéfact)
+ 1 ouvrier

3. Faire optionnellement une des actions suivantes :
3.1. Sortilége (cristal)
3.2. Batiment (bois)
3.3. Acheter une relique (2 ou 3 artéfacts + 1 ouvrier)
3.4. Acheter un monument (1 ouvrier + 5 bois

+ 1 batiment — Compensation bois/batiment)

4. Décompter les régions cloturées
(ressources/points/collecter les artéfacts)

5. Acheter une carte (or)

DRDORIY HERCAANT

Déroulement

1. Lancer les deux dés ressources

2. Dessiner 2 ressources (mémes ressources : + artéfact)
+ 1 ouvrier

3. Faire optionnellement une des actions suivantes :
3.1. Sortilege (cristal)
3.2. Batiment (bois)
3.3. Acheter une relique (2 ou 3 artéfacts + 1 ouvrier)
3.4. Acheter un monument (1 ouvrier + 5 bois

+ 1 batiment — Compensation bois/batiment)

4. Décompter les régions cloturées
(ressources/points/collecter les artéfacts)

5. Acheter une carte (or)

DANDURIA  MERCHANTS

Déroulement

1. Lancer les deux dés ressources

2. Dessiner 2 ressources (mémes ressources : + artéfact)
+ 1 ouvrier

3. Faire optionnellement une des actions suivantes :
3.1. Sortilége (cristal)
3.2. Batiment (bois)
3.3. Acheter une relique (2 ou 3 artéfacts + 1 ouvrier)
3.4. Acheter un monument (1 ouvrier + 5 bois

+ 1 batiment — Compensation bois/batiment)

4. Décompter les régions cloturées
(ressources/points/collecter les artéfacts)

5. Acheter une carte (or)




