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‘Nocturnus' kiegészitd
» A kiegészit6hoz sziikséges az alapjaték is! I~
» jatékidé: + 10 perc, jatékos szdm: 1 - 4 (2 példany PAX + kiegészitGvel akdr 8 jétékos) ).

Hattér

A rabszolgak ujrafegyverezik maguk, és persze Roma sem marad tétlen. Az uj
kartyakkal, a Milicidval, Felderitékkel és Ellenséggel, tjabb taktikai lehetd-
ségekhez jutnak a rabszolgdk, és Roma is.

Jatékelemek
30 uj befolyaskartya: 10-10 Milicia (militia), Felderité (exploratorius), és Ellen-
ség (adversarius).

Elokésziiletek

Keverjétek ssze a 30 4j befolyaskartyat az alapjaték 74 befolyaskartyajaval. 2
jatékos esetén 30 lapot tegyetek vissza megnézetleniil a dobozba. 3 jatékos esetén
15 lapot tegyetek vissza. 4 jatékos esetén minden kartya hasznalatba keriil .

Jatékmenet
A jatékmenet megegyezik az alapjatékéval.

Az 1j befolyaskartyak

Felderit6 (Exploratorius)

Ha a jatékosnak legalabb 4 Felderitdjele van kijatszva maga elé,
akkor az els6 kett6 kartya kijatszdsa ingyenes (a harmadik ara
1 Aureus, a negyediké 2, stb.). 8 Felderitdjeltél az els6 harom
kijatszott kartyaja ingyenes, és igy tovabb.

Ellenség (Adversarius)

Ha a jatékos el6tt legaldbb 4 ellenségjel van, akkor a bevétel
elvétele utan egy kartyat a kezébdl Roma erejéhez kell tennie,
amennyiben van legalabb egy lap a kezében. 8 Ellenségjel esetén
két lapot kell a kezébSl Réméhoz tennie, és igy tovabb (ha csak
1 lap van a kezében, akkor azt a lapot kell Rémdahoz tennie).
Valamint az Ellenség megerdsiti a jatékos cselszovését: ha két
jatékosnak ugyanannyi Cselszovésjele van, akkor az Ellenségjelek
szama donti el, hogy ki kapja a ,,primus conspiratus® kartyat, és
lesz bel6le kezdéjatékos.

Milicia
Ha a jatékosnak legalabb 4 Miliciajele van kijatszva, akkor 4 lapot
htzhat sorban (a 3 helyett) és ezekbdl 2-t vehet a kezébe. 8
Miliciajeltdl, 5 lapot htizhat és ebbdl 3 lapot vehet a kezébe, és igy
tovabb.

J ?(¥'|

A jaték vége és a gybztes

A jaték akkor ér véget, mint rendesen, ha elfogy a befolydskartya-pakli.

Réma gy6z, ha 10 kiilonbozo kategdriabdl 5-ben ugyanannyi vagy tobb jele van,
mint minden jdtékosnak. Ebben az esetben az a jatékos nyer, akinél a “primus
conspiratus® kartya van.

Ha Roma veszit, akkor az a jatékos a gydztes, akinek a legtobb pontja van a
kartyaibol, mint az alapjatékban.

PAX + kiegészitd 5-8 jatékos esetén

Két pakli befolyaskartyat kell felhaszndlni, mindkét pakli tartalmazza az dsszes befolyas-
kartyat az alapjatékbol és a kiegészitGbol.

5 jatékos esetén egy teljes paklit kell hasznalni (alapjaték + kiegészitd) plusz véletlenszertien 30
kartyat kell hozz4 huzni a masodik paklibél (mésodik alapjaték + masodik kiegészit6).

6 jatékos esetén egy teljes paklit kell hasznalni, plusz 45 véletlenszer(ien hizott lapot a
masodik paklibol.

7 jatékos esetén egy teljes paklit kell hasznalni, plusz 60 véletlenszertien hizott lapot a
masodik paklibol.

8 jatékos esetén egy teljes paklit kell hasznalni, plusz 75 véletlenszertien hizott lapot a
masodik paklibél.

Az Osszes hasznalando kartyat egyben ossze kell keverni.

A jaték kezdete el6tt a korsorrendben 5.-t6l a 8. jatékosig mindenki hiiz 5 lapot a pak-
1ibdl, amibdl egyet megtart. A tobbi 4 lapot visszateszi a pakli aljara.

A jatékosszamnal eggyel tobb légiokartyat tegyetek le képpel felfelé egy sorba (példaul, 7
jatékos esetén 8 lapot). Hasznéljdtok a mdsodik paklibol a légiokartydkat a hatlapjukkal
(sziirke) felfelé.

Huzzatok 6 befolyaskartyat a paklibol, ami Roma erejét adja a jaték elején. Ezekbél 3
lapot képpel lefelé tegyetek, anélkiil, hogy megnéznétek Gket, és 3 lapot képpel felfelé.

Paszidnsz jaték a kiegészitével

Mindegyik jatéknal keverje dssze a jatékos a kiegészitd 30 befolydskartydjat az
alapjaték 75 befolyaskartyéval. 40 lapot megnézetleniil tegyen ebbdl félre.

A jaték tovabbi el6késziiletei megegyeznek a tobb jatékos jatékéval.

Az els6 jatékban a jatékosnak 6 kategoriaban kell er6sebbnek lennie Romanal.
A miésodik jatékban a jatékosnak 7 kategdridban kell erésebbnek lennie
Réménal.
A harmadik jatékban a jatékosnak 8 kategdridban kell erésebbnek lennie
Réménal.
A negyedik jdtékban a jatékosnak 9 kategéridban kell erésebbnek lennie
Réménal.
Az 6todik és egyben utolsé jatékban a jatékosnak 10 kategdridban kell
er6sebbnek lennie Rémanal.
Valamint minden jatékndl a jaték végére a jatékosnak mind a 10 kategéridban
kell kijatszani lapot maga elé. =
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