' Peloponnes » Sacrum-Erweiterung

Die Erweiterung |1r::1i'1|:ig|: das Grum!apicl,
Hintergrun d
Um die Gotter milde zu stimmen, waren in der Antike Menschenopfer
an der Tagesordnung,
Mit der Sacrum-Erweiterung ist es nun auch bei Peloponnes méglich,
seine Bewohner den Géttern zu opfern.

Material
14 Plirrchen: 5 Gebiude- + 4 Landschafts-
+ 3 Zivilisations- + 2 Sacrum-Pliicichen
8 Chips: 5 Sacrum-Chips, | Ziegenchip,
2 Farbchips in der Farbe Violett
5 Besizmarker in der Farbe Violerr +

10 Silbermiinzen aus Holz
1 Spielertableau

Vorbereitung

8 der 9 Pliccchen werden nach ihrer Riickseire sortiert und zusammen
mirt den Plitechen A, B und C des Grundspiels gemischr.

Das Plitcchen D wird nur bendtige, wenn mit der Hellas-Erweiterung
gespielt wird.

Die beiden Sacrum-Plitcchen werden in der Tischmirtre ausgelegr.

Die 5 Sacrum-Chips werden gemischr und ein verdeckrer Stapel gebilder.

und miissen auBerdem fiir jeden geopferten
Bewohner eine Miinze aus ihrem Vorrar bezahlen.
Die so gezahlten Miinzen stapeln die Spicler auf
dem Feld ihrer Spielerfarbe der Sacrum-Plitechen.
Geopferte Bewohner miissen fortan nicht mehr
versorgt werden und kénnen auch nicht der Pest
zum Opfer fallen.

Zeigt keiner der aufgedeckten Sacrum-Chip einen

Tatenschidel, werden keine Bewohner geopfert.

Danach werden die 3 aufgedeckren Sacrum-Chips neu gemischr und
unter den verdeckten Stapel geschoben.

Am Spiclende ist jeder im Spiel geopferte Bewohner zwei Bevilke-
rungspunkie fiir diesen Spieler wert. Dazu werden die Miinzen auf dem
Sacrum-Plittchen gegihle. Diese Opfer eihlen Rir das Spiclende niche als
Miinzen fir die Punkowertung,

Meue Zivilisationen

Rhodos (Rhodes): Der Spicler darf in jeder
Runde 3 belichige Giiter auswihlen. Das
kénnen auch unterschiedliche sein.
Antiochia (Antioch): Der Spieler ist vor allen
Kartastrophen geschiitze. Er verliert jede Run-
de mir seinem Einkommen einen Bewohner.
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Drer Ziegenchip wird nur benérige, wenn mit der
Ziegen-Erweiterung gespielr wird.

Die 3 Zivilisationsplittchen der Sacrum-Erweirerung
werden zusammen mit den Zivilisationsplittchen des
Grundspiels gemischr und jedem Spieler eines ausgeteilt.

Ablauf

Mir der Sacrum-Erweiterung wird in jeder Runde ein Plirchen
zusitzlich offen ausgelege (zum Beispiel 6 anstare 5 Stiick). Zuerst So
viele Plittchen, wie Spieler teilnehmen in einer Reihe nebeneinander,
danach evenruell weitere Plittchen dircke neben das Plirchen
«Eroberung”.

Ein Spieler decke die 3 obersten der 5 Sacrum-Chips auf, Zeigt einer
dieser 3 Chips einen Totenschidel, diirfen alle
Spieler in der aktuellen Spielerreihenfolge
belichig viele ihrer Bewohner opfern.

Dies geschicht bevor die beiden Katastro-
phenchips in jeder Spielrunde anfgedecks

werden.
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Delos: Der Spieler darf in jeder Runde Bewohner

opfern, egal, ob der Sacrum-Chips mit dem Toten-
schiidel aufgedeckr wird. Neben Holz erhile er als
Einkommen eine Miinze jede Spielrunde.

Beim Opfern markieren die
Spieler ihren neuen Beviilke-
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Besondere Gebiude

Maniotischer Turm (Maniotic Tower):
Der Spieler darf in jeder Runde Bewohner
opfern, egal, ob der Sacrum-Chips mit dem
Torenschidel aufgedecks wird.

Minen von Laurion (Mines of Laurion):
Der Spieler darf in jeder Runde Bewohner
opfern, egal, ob der Sacrum-Chips mit
dem Totenschidel aufgedeckr wird, auller-
dem schiizen die Minen vor Unwertter.
Staatsschatz (Treasury):

Jeder geopferte Bewohner ist bei Spiclende
3 starr 2 Bevilkerungspunkre wert.
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