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PAX Intriges in Rome

In Rome woedt een slavenopstand. Spelers proberen om als

\ | ontsnapte slaven invloed te krijgen door sterker te zijn dan

In Rome lig-
gen legioens-
kaarten. Hier-
onder  komt
telkens één invloedskaart. De spelers krij-
gen invloedskaarten en geld. Daar-
na barst de strijd los.

De beurt

Tijdens zijn beurt trekt een speler
één invloedskaart. Hij beslist met-
een wat hij met de kaart doet. Er zijn
drie mogelijkheden: hij neemt hem
in zijn hand, hij legt hem onder een
legioenskaart, of hij schuift hem terug onder
de trekstapel. Dan pakt hij een tweede kaart.
Hiervoor kiest hij uit de twee overgebleven
mogelijkheden. De derde kaart die hij pakt,
gaat naar de overgebleven mogelijkheid.
Daarna mag hij alles kopen onder één legi-
oenskaart. Deze kaarten komen in zijn hand.
Vervolgens mag hij kaarten vanuit zijn hand
in zijn uitstalling spelen. Eén kaart is gratis,

Rome. Maar er zijn ook intriges...

meerdere kaarten kosten geld. Hierna krijgt
hij inkomsten. Met de invloedskaarten pro-
beert de speler meerderheden in catego-
rieén te krijgen. Elke categorie levert een
verschillend voordeel op tijdens het spel:
bijv.  goedkoper
invioedskaarten
kopen, extra in-
komsten of meer-
dere kaarten in-
eens trekken voor
je een keuze moet
maken.

Nu is de volgende
speler aan de beurt. Als iedereen is geweest,
gaat de langste rij invioedskaarten onder
de legioenskaarten definitief naar Rome.
Lege plekken onder legioenskaarten wor-
den opgevuld en het spel gaat verder. Als
de trekstapel op is, eindigt het spel en wordt
bepaald of Rome in vier of meer categorieén
de meerderheid heeft. Zo ja, dan wint Rome.
In dat geval wint de speler met de meeste
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intrigekaarten.  Als
Rome niet wint, dan
wint de speler met
de meeste punten in
zijn persoonlijke uit-
stalling.

Waardering
Pax is een verrassend leuk kaartspelletje. Er
zijn vele keuzemogelijkheden. Waar breng
je een getrokken kaart onder? Span je sa-
men met Rome of niet? Het spel is voor mij
een echt uitblinkertje.
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Waardering:4 83328 33481

Auteur: Bernd Eisenstein

Uitgever: Irongames

Aantal spelers: 1-4

Speelduur: 30 minuten

Prijs: ca € 15,- BGG-score: 6,9 (176)

Pluspunten: interactief spelmecha-
nisme met keuzemogelijkheden
Minpunten: geen!




