Pandoria
Da hegt es also vor
[hnen:  Pandoria.
Fine  Gruppe  von
Flichthingen, beste-
hend aus Menschen.
Halblingen, Elfen.
Zwergen und Ma-
giern hat die Flucht
geschalft, nachdem
ihre alte Heimat, die
-von emer Horde Goblins {iberrannt

Doch aubler emigen verstreut liegenden Seen

andschafistragmenten, bestehend aus Wald.
chirge, Hugelland und emigen Hiusem. ist nichts

aden Lands

crkennen. Also voran thr Wackeren, es wartet Ar-

¢ euch
Arbeit soll das neue Spiel von Bernd Ei-
stemn und Jeftrey D. Allers mit dem Namen Pan-

doria und erschienen bei Irongames nicht ausarten.

‘ her soll es zwei bis vier Spielern Freude be-

Um es MH"»‘»C}._{EUT]E]F
nen. das Ziel wurde erfiillt.

' verschiedene Vilker ste-

zur Wahl und jedes Volk

eritigt (iber eine spezielle Fi-

ZKcit, die es von den anderen .

=bt und die gut genutzt wer- I
um am Ende der Par- |

Steger dazustehen. Au-§

iem beginnt jede Rasse mit g

rschiedlich vielen Ressour-
in drel Landschafien kén- |
zescheffelt werden.
rwar Gold  (Hiigelland), S
(Wald) und  Kristalle :
Bserge). In den Stadten dagegen gibt es direkt Sieg-
puneie zu ergattern, Das Ganze folgt emem [esten
der damit beginnt, dass ein Doppelplitichen
verschiedenen Landschaften auf den Spiel-
egl wird. Mindestens ein bereits liegendes
muss hierbei berithrt werden. Alternativ
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dizu kann eine eigene Burg platziert werden, wa

ledoch mit Bedacht getan werden sollte, denn jede
hat nur zwei Stiick davon im eigenen Vorrat. Sie ha
ben den Vorteil, dass sie nur ein Feld grofl sind un
sich darauf befindliche Figuren nicht verdringt wer
den kénnen, doch dazu spéter mehr. Sollte jetzt ei
Gebiet vollstandig abgeschlossen sein (Gebiet kan
an keiner Stelle mehr erweitert werden), und dan
befinden sich noch Spielfiguren, werden diese sofos
entfernt. Ein Gebiet sind ein oder mehr zusammen
hiingende Felder, die alle die gleiche Ressource ge
nerieren. Als néchstes darf dann eine Figur auf eine |
der beiden Felder des gerade platzierten Plittchen

gestellt werden. Alternativ darf eine Figur zuriickge |
nommen werden, die sich bereits auf dem Spielpla !
befindet. Nun darf genau eine Karte gespielt werj
den. Diese bringen die entsprechende Wiirze in
Spiel. Prinzipiell kénnen die Karten auf zwei ver
schiedene Arten gespielt werden. Erwihnt werde
sollte jetzt noch, dass jeder zu Spielbeginn bereit
vier solche Karten bekommen hat. Wird eine Kart
i als Zauberspruch ge’
spielt, hat sie eine ein
malige Wirkung un¢
muss mit Knstalle
bezahlt werden. Je e
g fektiver der Zaube
 spruch ist, umso meh
Kristalle miissen da
fiir auch geléhnt wer
den. Soll die Karte al:
Gebidude genutzt wer
den, ist der Kaufprei:
B M hierfiir in Holz zu ent
T i richten. Ab sofort dar
. ' dieses Gebdude danr
auch benutzt werden. Zumeist bringen sie Vorteile
withrend des Spiels in Form von mehr Ressourcer
oder reduzierten Baukosten.
In dieser Phase diirfen auch Monumente ernchtel
werden, Voraussetzung hierfiir ist allerdings ein
schon errichtetes Gebiude, das dann mit dem Monu-
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ment Gberbaut wird. Die Kosten fir ein solches Mo-
sumett betragen immer acht Holz, allerdings wird
der Kaulprews des danmiter hegenden IiL‘hﬂudE-‘f il
amgerechnel Die Siegpunkte der Gebiliude lnlh;n
abser nach unten ab, soll heiben, die Monumente, die
friher gebaut wurden, bringen auch mehe Hlugpum‘('
e Der Vortell der Monumente sind natitrlich  die
Siegpunkte, aber das Gebidude, auf dem sie errichtet
wurden, steht ab sofort natiielich nicht mehr 2ur Ver-
Meung. Als nichster Schritt steht jetzt gegebenen-
l.if!.x .:.mn.: Wertung an, und cdiese 1st duberst clever
ceregelt. Alle umschlossenen Gebiete werden ge-
wertet. Wie wir ja von |
Sehnitt eans noch kennen, §
kommen dort alle emge-
Figuren vom §
Plan. Maligebend fiir die [5—
Hohe der Ertriige sind B
die Figuren, die angren-
zend zum abgeschlosse- §
Gebiet stehen. Die
Ressourcen aller Felder |
'm abgeschlossenen Ge-
et werden mit der Zahl | L1
der benachbarten Figu- SSSes ek
ren eines jeden Spielers multipliziert. Hier muss
man genau aufpassen. denn auf einigen Pléttchen
sind zwer Ressourcen abgebildet, was nicht gleich
zu erkennen ist. Jeder Spieler hat unter seinen Figu-
ren auch emen Anfiihrer. Ist dieser an einer Wertung
oeteiligl, zdhlt er doppelt. Das Problem dabei ist
aber, dass dieser erst eingesetzt werden darf, wenn
alle anderen eigenen Figuren schon auf dem Plan
sind. Allerdings werden nur Stidte mit 1:1 Sieg-
punkten gewertet, Sollten jetzt zum Beispiel Berge
(Knistalle) zur Wertung kommen, wird etwas anders
gewertet. Jeder der Mitspieler hat auf seinem Tab-
lcau fir jede Ressource eine Zihlleiste bis zum Wert
zehn. Wenn jetzt durch den Ertrag die Ressourcen
uber diesen Wert steigen. wird der .Uberschiissige*
Wert durch drei geteilt. Diese Summe wird dann ab-
gerundet und in Siegpunkte umgewandelt. Dieser
Viechanismus ist wirklich clever geldst. Der Spieler,
der die Wertung ausgelost hat. darf sich jetzt als Bo-
us noch eine Karte kaufen, Wie viel eine solche
Karte kostet, ist in der Ressource Gold angegeben,
Auch hier gilt, je teurer desto besser
Dies waren die moglichen Aktionen, die auch im-
mer in der genannten Rethenfolge abgehandelt wer-
den miissen. Speziell bei den ersten Partien kann es
vorkommen, dass man vor lauter Eifer vergisst, vor
der Wertung eine Karte zu spielen. Schade. Pech ge-
habt und beim nachsten Mal besser Hlllhﬂﬂﬁ{:ll.
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der einzelnen Volker scheinen gut
Lediglich die Fiihigkeit der M‘E
dnhich etwas Zu 51;;1;: ::b?h
denn diese diirfen den f\n!’ﬂhrurdm:n?;i: me;ﬂg
Zeitpunkt ins Spiel bringen un

o ‘ . & d'
5 alle Figuren geselzt sind. .
i, bis alle anderen o -
I':I-:m interessanter Aspekt sind auch noch die Ay-

: . wus dem Spielplan heraus ins unendli-
fenfelder, die aus df.m s |
che fithren und auf denen auch die entsprechenden

Ressourcen abgebildet sin

e Flihigkeiten
gustariert 2u sein.
sehen scheint mir pers

d. Eine solche Landschaft

kann nie komplett werden.
Fine Partie

doria endet, wenn keine Land-
o - schaftsplitichen mehr
nachgezogen werden

el ey

kénnen. Nun gibt es
nochmals fiir Ressour-
cen und nicht einge-
setzte Karten Sieg-
punkte, was aber ver-
mutlich nicht mehr

L viel am Endergebnis

Grofiteil der Punkte
ywird ~ wihrend des
T A Spiels vergeben.

Pandoria besticht durch leicht zu erlernende Re-
geln, verfiigt aber gleichzeitig {iber eine grofie S:piﬁ[%—
tiefe und die Mitspieler miissen sich immer wieder
auf neue Situationen einstellen. Auch zu zweit
macht Pandoria viel Spall und ist in dieser Spie-
leranzahl wohl am taktischsten zu spielen. Der Wer-
tungsmodus hebt sich wohltuend vom Gewohnten
ab und auch das Material ist iiber jeden Zweifel er-
haben. Allerdings ist auch der Argerfaktor schon
recht hoch, wenn man zum Beispiel Gebiete
»verbaut”, indem man eine Liicke von cinem Feld
darin ldsst, (wohl dem. der dann noch eine Burg.
zum Einsetzen hat) oder die Gebiete an die AuBen-
pfade anschlieft. =
Alles in allem ist Pandoria ein absolut empfeh-

lenswertes Spiel, auch wenn ein gewisser Gliicks-
faktor nicht zu verheimlichen ist.
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